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l. Preliminare

Schimbarile socioeconomice au depasit intotdeauna puterea de adaptare a
sistemelor de invatamant la noile valori de pe piata muncii si, prin urmare, la noile nevoi
de pregatire a tinerilor. Cum un sistem de invatamant nu se poate schimba de la o zi la
alta, data fiind natura statica si cumulativa a acestuia, modurile alternative de invatare
au Tnceput sa fie cunoscute sub denumirea de educatie nonformala si informala.

Tn ultimul timp se observd o tendint3 de crestere a interesului pentru educatia
nonformala si informala si de recunoastere a acesteia.

Prezentul program este destinat candidatilor ce solicitda certificarea
competentelor profesionale conform calificarii Tehnician de site-uri web. Candidati pot
fi persoanele, ce si-au format si dezvoltat competentele profesionale in contexte de
munca (educatie nonformala si informala).

Programul si probele pentru examenele de validare sunt utilizate atat pentru
certificarea completa (evaluarea intregului set de competente profesionale), cat si
pentru certificarea partialda a calificarii (evaluarea doar a anumitor competente
profesionale).

Candidatii ce solicita certificarea competentelor profesionale conform calificarii
Tehnician de site-uri web vor sustine un examen asistat de calculator ce consta dintr-o
proba practica. Proba practica asigurd o evaluare relevanta, completa si veridica a
nivelului de stapanire de catre candidati a competentelor profesionale generale si a
competentelor profesionale specifice, asigurandu-se respectarea accesibilitatii, echitatii
si incluziunii.

Pentru ca examenul sa fie considerat promovat, trebuie sa obtineti cel putin 75%
din puncte in limita de timp alocata.

Calificarea acordata Tehnician de site-uri web de catre IP CEITI este credibila si

recunoscuta atat la nivel national, cat si la cel international.
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Definirea structurii si continutul paginii web

Crearea de continut web interactiv
Realizarea paginilor web cu continut dinamic
Testarea aplicatiilor web

Managementul proiectelor web

Il. Competentele profesionale specifice

Editarea aspectului si formatarea elementelor din pagini web

Ill. Obiectivele de evaluare

1. Definirea structurii si continutul paginii web

Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

UC1. Identificarea Cl1. Editarea sivizualizarea unei | A1, Selectarea aplicatiilor necesare
elementelor pagini web elaborarii paginilor web.
standard ale C2. Sintaxa tag- urilor A2. Editarea codului paginii web.
unei pagini . - ) . . -
web limbajului de marcare. A3. Afisarea continutului paginii

. C3. Structura documentelor Web in browser.
web: A4. Utilizarea tag- urilor pereche si
- Antet. tag- urilor simple.
- Corp. A5. Utilizarea atributelor cu diverse
valori.
A6. Imbricarea tag- urilor.
A7. Inserarea comentariilor in
continutul paginii web.

UC2. Inserarea C4. Documentarea unei pagini | A8 |nserarea informatiilor meta

informatiilor web.

meta in paginile
web.

C5.
Cé6.
C7.

Standardul paginii web.
Setul de caractere.
Cuvinte cheie.

A9.

despre continutului unei pagini
web.

Enumerarea cuvintelor cheie din
cadrul paginii web.

A10. Furnizarea informatiilor legate

de autorul paginii web sia
drepturilor de autor.

Al1l. Transmiterea catre serverele

specializate data crearii si
reactualizarii paginii web.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

Al2.

Al3.

Furnizarea informatiei despre
persoana care administreaza
site-ul.

Stabilirea reincarcarii automate
in browser a aceleiasi pagini
web.

UC3. Formatarea
textelor
paginilor web.

C8. Formatarea textului.

C9. Titluri si paragrafe.

C10. Caracteristicele fontului.

C11.Formatarea fizicd a
textelor.

C12.Formatarea logica a
textelor.

Al4.

Al5.

Al6.

Al7.

A18.

AlS.

A20.

Setarea culorii de fundal al
paginii web.

Formatarea textului din pagina
web.

Pozitionarea continutului
paginii web n raport cu
marginile ferestrei browser-
ului.

Formatarea textului din pagina
web cu ajutorul stilurilor de
caractere.

Aplicarea stilurilor fizice si
logice setului de caractere ale
blocului de text.

Utilizarea regulilor de
imbricare a etichetelor de
formatare a blocurilor de text.

Inserarea blocurilor de text
personalizate.

A21. Indentarea paragrafului din
pagina web.

A22.

A23.

A24.

A25.

A26.

Delimitarea si formatarea
paragrafului din pagina web.

Pastrarea caracteristicelor
textului ca bloc de text
preformatat.

Inserarea spatiilor Tnainte si
dupa blocul preformatat.

Aplicarea titlurilor de diferite
dimensiuni.

Inserarea liniilor orizontale in
paginile web.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

UCA4.

Organizarea
continutului
paginilor web in
forma de liste.

C13. Liste. Notiuni si marcaje
utilizate.

C14.Liste ordonate,
neordonate, de definitii.

C15. Liste imbricate.

A27.

A28.

A29.

A30.

A31.

A32.

Inserarea listelor ordonate,
neordonate si de definitie intr-
0 pagina web.

Stabilirea marcatorilor pentru
o lista neordonata.

Crearea listelor imbricate pe
mai multe nivele.

Stabilirea tipurilor de marcatori
pentru o lista ordonata.

Stabilirea valorii initiale a
secventei de lista ordonata.

Crearea listelor imbricate
mixte.

UCS. Crearea C16.Referinte interne. A33. Crearea referintelor interne si
referintelorin | C17.Referinte externe. externe intr-o pagina web.
pagini web. A34. Setarea culorilor referintelor

din pagina web.
A35. Definirea ancorelor in cadrul
paginii web.

UC6. Inserarea C18.Imagini in paginile web. A36. Identificarea formatelor grafice
obiectelor acceptate de browsere.

media in pagini
web.

C19.Imagini interne si externe.
C20.Imagini cu arii sensibile
(Image Maps).

C21.Obiecte multimedia in
paginile web.

A37.

A38.

A39.

A40.

A41.

A42.

A43.

Ad4,

Inserarea unei imagini intr-o
pagina Web.

Stabilirea adresei
relativd/absoluta a imaginii.
Stabilirea chenarului imaginii
din pagina web.

Stabilirea dimensiunii imaginii
din pagina web.

Alinierea imaginii in pagina
web.

Alinierea textului in jurul unei
imagini din pagina web.
Stabilirea textului de alternare
pentru imagine din pagina
web.

Determinarea formei pentru
suprafata sensibila.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

A45.

A46.

A47.

A48.

A49.

Definirea suprafetelor sensibile
pentru o imagine.

Asocierea hyperlink-urilor
pentru fiecare zona sensibila in
parte.

Suprapunerea zonelor sensibile
a imaginii din pagina web.
Selectarea formatelor de
fisiere audio si video utilizabile
in paginile web.

Inserarea fisierelor video intr-o
pagina web.

UC7. Crearea
tabelelor in
componenta
paginilor web.

C22.Tabele in paginile web.
C23.Tabele complexe.
C24.Tabele imbricate.

A50.

A51.

A52.

A53.

A54.
A55.

A56.

A57.

Inserarea tabelelor in paginile
web.

Setarea proprietatilor
tabelului.

Inserarea randurilor si celulelor
intr-un tabel.

Alinierea tabelului in pagina
web.

Alinierea continutului celulelor.

Setarea culorii de fundal
pentru tabel.

Setarea dimensiunii unui tabel,
rand, celule.

Amplasarea elementelor de
continut intr-o pagind web cu
utilizarea tabelelor.

UC8. Crearea
formularelor in
pagini web.

C25.Formulare in pagina web.
C26.Elementele formularelor.

A58.

A59.

A60.

Definirea formularelor in
paginile Web.

Utilizarea atributelor
marcajului <form>.

Inserarea elementelor de
control ale formularelor.

UC9. Organizarea
continutului
paginii web.

C27.Cadre interne.

A61.

A62.

Definirea cadrelor in paginile
web.

Stabilirea parametrilor
cadrelor.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

A63. Adaugarea barelor de defilare

unui cadru.

A64. Inserarea obiectelor in cadrele

interne.

Atitudini specifice predominante de care trebuie sa dea dovada candidatul:

- Capacitatea de a pune intrebari pentru a intelege mai bine o informatie, pentru

a-si forma o opinie, pentru a executa o sarcina de lucru.

- Atentie si concentrare in procesul de executare a sarcinilor de lucru.

- Elemente de creativitate in executarea sarcinilor de lucru.

- Conduita autonoma in situatii de lucru corespunzatoare calificarii solicitate.

- Corectitudinea si coerenta limbajului specific profesiei.

- Interes pentru promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de

viata.

- Respectarea regulilor de securitate, ergonomice, etice etc. in activitatea de

munca.

2. Editarea aspectului si formatarea elementelor din pagini web

Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte:

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati:

UC1. Declararea
stilurilor de
formatare a
paginilor web.

C1. Foi de stiluriin cascada.

C2. Sintaxa declaratiilor de stil.

C3. Selector. Proprietate-
valoare.

C4. Gruparea siimbricarea
selectorilor.

C5. Comentarii la definirea
stilurilor.

Al.

A2,
A3.

A4.
AS.
A6.

Definirea stilurilor pentru
formatarea paginilor web.

Identificarea selectorilor de stil.

Stabilirea proprietatilor si
valorilor pentru selectorii de stil.

Gruparea selectorilor.
Imbricarea selectorilor.

Inserarea comentariilor la
definirea stilurilor.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte:

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati:

UC2. Tnserarea C6. Stiluriinline. A7. Definirea stilurilor inline.
stilurilor fn C7. Foiinterne de stil. A8. Definirea foilor de stil interne.
agini web. ; ;
Pag C8. Foi externe de stil. A9. Definirea foilor de stil externe.
A10. Legarea foilor de stil externe cu
pagina web.
Al11l. Amplasarea stilurilor in cascada
in paginile web.
UC3. Stilizarea C9. Formatare: A12. Utilizarea unitatilor de masura a
textului din valorilor atributelor stilurilor
A - Background. )
pagini web. fonturilor.
- Text. - . -~
A13. Stabilirea culorii si imaginii de
- Font. fundal.
- Lista. Al4. Stabilirea proprietatilor pentru
- Tabel. imaginea de fundal.
- Link. A15. Stabilirea proprietatilor textului.
C10. Modelul Box. Proprietatile: | A16. stabilirea proprietitilor fontului.
- Padding. A17. Stabilirea proprietatilor listei.
- Border. A18. Stabilirea proprietatilor tabelei.
- Margin. A19. Stabilirea proprietétilor link-
urilor.
A20. Stabilirea proprietatilor fontului.
A21. Stabilirea distantei dintre
caracterele si cuvintele paginii
web.
A22. Stabilirea proprietatilor
padding-ului.
A23. Stabilirea proprietatilor
chenarului.
A24. Stabilirea proprietatilor
marginilor.
A25. Stabilirea proprietatilor outline-
ului.
A26. Setarea latimii si Tnaltimii
elementului.
UCA4. Pozitionarea si | C11.Pozitionarea statica. A27. Pozitionarea statica a
sz'at'arejav . C12. Pozitionare relativa. elementelor paginii web.
vizibilitatii . . A28. Pozitionare relativd a
elementelor C13. Pozitionare absoluta.

C14.Pozitionare fixa.

elementelor paginii web.

10/ 25




Obiectivele evaluate

Unitati de
competenta Candidatul va demonstra ca Candidatul va demonstra ca poseda
poseda urmatoarele cunostinte: | urmatoarele abilitati:
din paginile C15. Vizibilitatea elementelor. A29. Pozitionare absoluta a
Web elementelor paginii web.

A30. Pozitionarea elementuluiin
spatiul 3D.

A31. Setarea vizibilitatii unui element
in pagina web.

A32. Modificarea aspectului
indicatorului de mouse in
pagina web.

UCS5. Utilizarea C16.Pseudo- clase. A33. Stilizarea elementelor paginilor
pseudo- C17.Pseudo- elemente. web prin pseudo- clase si
claselor si pseudo- elemente.
pseudo- . A34. Crearea galeriilor de imagini in
elementelor in paginile web.
definirea | lor d
stilurilor. A35. Cre:.area eAemer?t(? or de

navigare in paginile web.

UC6. Elaborarea C18. Machetarea adaptiva si A36. Crearea paginilor web cu design
design- ului responsive. adaptiv.
adanti\./.aI C19.Media Queries. A37. Reprezentarea paginii web pe
apILca',cqur C20. Framework-ul CSS. diverse dispozitive mobile.
web.

A38. Selectarea framework-ului CSS
corespunzator aplicatiei web.

A39. ncadrarea framework-ului CSS
in cadrul aplicatiei web.

A40. Machetarea paginilor web cu

ajutorul framework-ului CSS.

Atitudini specifice predominante de care trebuie sa dea dovada candidatul:

- Capacitatea de a pune intrebari pentru a intelege mai bine o informatie, pentru

a-si forma o opinie, pentru a executa o sarcina de lucru.

- Atentie si concentrare in procesul de executare a sarcinilor de lucru.

- Elemente de creativitate in executarea sarcinilor de lucru.

- Conduita autonoma in situatii de lucru corespunzatoare calificarii solicitate.

- Corectitudinea si coerenta limbajului specific profesiei.

- Interes pentru promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de

viata.
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- Respectarea regulilor de securitate, ergonomice, etice etc. in activitatea de

munca.

3. Crearea de continut web interactiv

Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca

poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UC1. Inserarea
scripturilorin
documentele
web.

C1. Specificatiile limbajului de

scriptare.

C2. Depanarea programelor:

- instructiunile alert,
console, log;

- instrumente folosite la
depanarea
programelor (console
browser-ului).

C3. Vocabularulsisintaxa

limbajului de scriptare.

C4. Tipuri dedate.
C5. Variabile sivalori.

C6. Operatori:

- de atribuire.

- aritmetici.

- relationali.

- logici.

- pentrusiruri.

- pentru functii.
- pentru obiecte.
- ternari;

de tip typeof si
instanceof.

C7. Expresii.

C8. Domeniul devizibilitate a

variabilelor.

C9. Conversiunea tipurilor de

date.

C10.Ferestre predefinite de

dialog:

Al. Utilizarea dictionarelor specializate
pentru cautarea informatiilor.

A2. Utilizarea instrumentelor integrate in
aplicatia client (browser)la
depanarea scripturilor.

A3. Integrarea scriptuluiin documentele
web.

A4. Respectarearegulilordesintaxain
scrierea scripturilor.

A5. Inserareadecomentariiin
componentascriptului.

A6. Definireatipurilorde datedin
componentascriptului.

A7. Descriereaconstantelorsi
variabilelordincomponenta
scriptului.

A8. Evaluareaexpresiilordincomponenta
scriptului.

A9. Efectuareaconversiuniitipurilor de
date.

A10. Inserarea in script a ferestrelor
predefinite de dialog.
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Obiectivele evaluate
Unitati de
competenta Candidatul va demonstra ca Candidatul va demonstra ca poseda
poseda urmatoarele cunostinte urmatoarele abilitati
- Alert;
- Confirm;
- Prompt.

UC2. Procesarea C11. Instructiuni declarative: All. Elaborarea si inserarea
datelor cu - var; instructiunii decizionale pentru
ajutorul . prelucrarea datelor din
. - - function.
instructiunilor o o documentele web.

q intarei C12. Instructiuni decizionale:
€ scriptarein instructiunea if: A12. Elaborareasiinserareainstructiuni
aplicatiile web. ’ ’ iterative pentru prelucrarea datelor
- instructiunea elseif; dindocumentele web.
- instructiunea switch. A13. Utilizarea instructiunii de salt
pentru prelucrarea datelor din
C13. Instructiuni repetitive: documentele web.
- instructiunea while;
- instructiunea do/while;
- instructiunea for;
- Instructiunea for/in.
C14. Instructiuni de salt:
- etichete;
- instructiunea break;
- instructiunea continue;
- instructiunea return;
- instructiunea throw.

UC3. Elaborarea C15. Declararea functiei. A14. Utilizarea functiilor predefinite.
fun'c'giilor de  |c16. Domeniul de vizibilitate a A15. Definirea functiilor proprii.
scrl'pta'r'e pentru variabilelor locale si globale. | 16 utilizarea functiilor pentru
aplicatiile web. - ’ )

C17. Apelul functiei. prelucrarea datelordin
C18. Parametrii functiei. documente web.

UCA4. Gestionarea C19. Notiune de obiect. Al17. Crearea obiectelor.
obi'ectelodr‘ de C20. Definirea obiectului. A18. Definirea proprietatilor si
scriptare din oL metodelor obiectelor.
cadrul C21. Proprietatile simetodele )
aplicatiilor web. obiectului. Al9. Prglucrarea Fjatelor cu ajutorul

. o obiectelor din documentul web.
C22. Obiecte native(integrate): - o
_Number: A20. Ut|'I|zarea proprietatilor
obiectelor.
-Boolean;
String: A21. Respectarea regulilor de copiere a
& proprietatilor obiectelor.
-Math;
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

-Date;
- RegExp;
- Array.

UC5. Prelucrarea C23. Evenimente provocate de: |A22. Utilizarea evenimentelor
evenimentelor - Mouse; prelucrate de fereastra browser-
in c‘adr.ul' - Tastaturs; ului.
aplicatiei web. - Formular; A23. Utilizareaevenimentelorpreluate

- Fereastra browser- ului. delamouse.
A24. Utilizarea evenimentelor preluate
de la tastatura.
A25. Utilizareaevenimentelorpreluate
delaformular.

UC6. Gestionarea C24. Structura modelului DOM al |A26. Modificarea elementelor HTML
elementelor documentelor web. din pagina web.
documentului A27. Modificarea stilului CSS al
modelul DOM. ' . ) )

- getElementByld; A28. Modificarea valorilor atributelor al
- getElementsByTagName; elementelor HTML.
- getElementsByTagName;
- getElementsByName;
- getElementsByClassNam
€;
- querySelector;
- querySelectorAll.

UC7. Elaborarea C26. Obiectul Form. A29. Setarea elementelor formularelor.
scripturilorde | o\ 112 elementele A30. Modificarea elementelor
prelucrare a formularului. formularelor.
formularelor. . S

C28. Evenimentele formularului. | A31. Verificarea corectitudinii datelor
C29. Validareasiverificarea din formulare.
datelordin formular. A32. Prelucrarea datelor din paginile
web cu ajutorul expresiilor
regulate.

UC8. Gestionarea C30. Obiectele browser- ului: A33. Utilizarea proprietatilor si
obiectelor - Window; metodelor obiectului Window.
bro'wsgr- uluiin - Location; A34. Prelucrareaadresei URL a paginii
aplicatia web. _ History; web.

- Navigator; A35. Afisarea informatiei din istoricului
- Screen; browser-ului.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

- Cookies. A36. Obtinerea informatiilor despre
C31. Metode de péstrare a browser-ul vizitatorului.
datelor: A37. Afisarea informatiei despre
_ Local Storage; parametrii ecranul utilizatorului.
- Session Storage. A38. Stocarea datelor in cookies.
A39. Citirea datelor din cookies.
A40. Utilizarea metodelor de stocare a
datelor in cadrul aplicatiilor web.
UC9. Prelucrarea C32. Grafica SVG. A41. Obtinerea imaginii din pagina
imaginilor C33. Elementul canvas. web.
cI'|ent— side cU |34, Metode de lucru cu canvas. | A42. Incircarea prealabil3 aimaginii din
ajutorul paginaweb.
limbajului de A43. Manioul etstil
scriptare. . anl‘pt_J‘ area cu proprietatile
imaginii.
A44. Crearea butoanelor interactive.
A45. Crearea animatiei in paginile web.
A46. Utilizarea metodelor de baza in
lucrul cu elementul canvas.
A47. Crearea elementelor grafice cu
ajutorul CSS.
A48. Crearea elementelor grafice cu
ajutorul SVG.
UC10.Programarea |C35. Functia de baza a bibliotecii. |A49. Integrarea bibliotecii de
scripturilor . . instructiuni Tn pagina web.
i P ide di C36. Notiunede”selector”in 7 pag
client- T' € tlan biblioteca de instructiuni. AS50. Selectarea elementelor din pagina
site-urile we ’ s g P
cu ajutorl C37. Metodele bibliotecii de web dupa diverse criterii.
bibliotecilor de instructiuni. A51. Aplicarea metodelor bibliotecii de
instructiuni.  |C38. Filtrele in biblioteca de instructiuni la prelucrarea
’ instructiuni elementelor din pagina web.
A52. Utilizarea filtrelor de baza ale

bibliotecii de instructiuni la
prelucrarea elementelor din
pagina web.

Atitudini specifice predominante de care trebuie sa dea dovada candidatul:

- Capacitatea de a pune intrebari pentru a intelege mai bine o informatie, pentru

a-si forma o opinie, pentru a executa o sarcina de lucru.

- Atentie si concentrare in procesul de executare a sarcinilor de lucru.
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Elemente de creativitate in executarea sarcinilor de lucru.

Conduita autonoma in situatii de lucru corespunzatoare calificarii solicitate.

Corectitudinea si coerenta limbajului specific profesiei.

Interes pentru promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de

viata.

Respectarea regulilor de securitate, ergonomice, etice etc. in activitatea de

munca.

4. Realizarea paginilor web cu continut dinamic

Obiectivele evaluate

variabilelor.

Unitati de
competenti Candidatul va demonstra ca | Candidatul va demonstra ca poseda
poseda urmatoarele cunostinte urmatoarele abilitati

UC1. Configurarea Cl. Limbaje de programare Al. Selectarea limbajului de
calculatorului pentru server. scriptare.
in calitate de Caracteristicile de baza. A2. Instalarea aplicatiilor necesare
server local. . A t | local

Dezvoltarea limbajului. pentru serverul local.

C2. Server Web local. A3. Configurarea serverului local.
C3. Editoare de cod. A4. Scrierea scripturilor.
C4. Sintaxa limbajului. A5. Executarea scripturilor.
C5. Tipuri de date. A6. Comentarea scripturilor.
C6. Variabile si constante. ) )

. A7. Depanarea scripturilor.
C7. Operatori.

.. A8. Definirea variabilelor si

C8. Expresii. N 7

. constantelor in script.
C9. Comentarii.

A9. Scrierea expresiilor utilizand
variabile, constante si
operatori.

UC2. Elaborarea C10. Instructiuni conditionale. A10. Prelucrarea datelor cu ajutorul
scripturilor C11.Instructiuni repetitive. instructiunilor conditionale,
pentru C12. Instructiuni de salt. repetitive si de salt.
docsmentele C13.Instructiuni de includere si |All. Includerea fisierelor intr-un
Web. ’ ’

evaluare a fisierelor. document Web.

UC3. Elaborarea C14. Functii predefinite. A12. Utilizarea functiilor
functiilor de C15. Functii definite de predefinite.
scriptare in utilizator. A13. Definirea functiilor proprii.
aplicatii Web. o . .

C16. Functii variabile. Al4. Utilizarea functiilor pentru
C17.Domeniul de vizibilitate a prelucrarea datelor din

documente web.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

UC4. Gestionarea C18. Functii de lucru cu A15. Obtinerea directorului curent.
directoarelor si directoare. A16. Modificarea directorului
fisierelor de pe | c19 Functii de lucru cu fisiere. curent de lucru.
serverele Web. - . )

C20.Incarcarea fisierelor. Al7. Operarea cu directoare
(deschiderea, citirea,
inchiderea, crearea,
redenumirea, stergerea).

A18. Obtinerea atributelor
fisierului.

A19. Operarea cu fisiere (copierea,
redenumirea, stergerea,
deschiderea, inchiderea).

A20. Citirea datelor din fisiere.

A21. Afisarea continutului fisierelor.

A22. Scrierea datelor in fisiere.

A23. Blocarea si obtinerea accesului
exclusiv la fisiere.

A24. Tncércarea fisierelor pe server.

UCS. Prelucrarea C21.Transmiterea datelor din A25. Identificarea variabilelor de
datelor din formular. transmitere a datelor.
formulare. C22.Metode de transmiterea | A26. Trimiterea datelor introduse in

datelor. formulare scriptului de

C23.Validarea datelor. prelucrare.

A27. Validarea datelor fnainte de
utilizarea acestora.

UC6. Administrarea | C24.Conexiuni cu serverul de A28. Conectarea la serverul de baze
bazelor de date baze de date(procedural, de date.

n asllcatule orientat obiect). A29. Deconectarea de la serverul
Web. C25. Operatii cu baze de date. baze de date.

C26.Interogarea bazelor de A30. Crearea bazei de date.

date. A31. Selectarea bazelor de date.

A32. Stergerea bazelor de date.

A33. Transmiterea de interogari
serverului de date.

UC7. Inserarea de C27.Sesiuni. A34. Crearea unei sesiuni.
sesiuni si C28. Variabile Cookie. A35. Salvarea variabilelor de
cookie in C29.Securitatea datelor. sesiune.
paginile web. . o

A36. Transmiterea sesiunii.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

A37. Stergerea unei sesiuni.
A38. Accesarea variabilelor cookie.
A39. Crearea unei variabile cookie.

A40. Stergerea unei variabile
cookie.

A41. Aplicarea metodelor de
securitate Tn scopul protejarii
datelor.

Atitudini specifice predominante de care trebuie sa dea dovada candidatul:

- Capacitatea de a pune intrebari pentru a intelege mai bine o informatie, pentru

a-si forma o opinie, pentru a executa o sarcina de lucru..

- Atentie si concentrare in procesul de executare a sarcinilor de lucru.

- Elemente de creativitate in executarea sarcinilor de lucru.

- Conduita autonoma in situatii de lucru corespunzatoare calificarii solicitate.

- Corectitudinea si coerenta limbajului specific profesiei.

- Interes pentru promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de

viata.

- Respectarea regulilor de securitate, ergonomice, etice etc. in activitatea de

munca.

5. Testarea aplicatiilor web

Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

UC1. Planificarea
procesului de
testare

C1. Terminologia din domeniul
testarii.

C2. Principiile testarii.

C3. Caracteristici de calitate.

C4. Obiectivele testarii.

C5. Planul de testare.

C6. Rolul tester-ului.

Al. Elaborarea planului de testare.

A2. Schitarea documentatiei
referitoare la procesul si
rezultatele testarii.

A3. Interpretarea modelelor ale
ciclului de viata a aplicatiei Web.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

C7. Ciclul de viata a aplicatiilor
Web.

C8. Proiecte si proprietatile de
baza ale proiectelor.

C9. Riscurile asociate
proiectelor.

C10. Instrumente de comunicare
si planificare a activitatilor

AA4. Estimarea riscurilor asociate
proiectelor web.

A5. Utilizarea instrumentelor de
comunicare Tn cadrul

activitatilor de testare.

A6. Utilizarea instrumentelor de
planificare Tn cadrul activitatilor

de testare.

UC2. Testarea
functionala a
aplicatiilor web

de testare.

Cl11. Validarea codului
HTML/CSS.

C12. Servicii on-line de

validare a paginilor web.

IA7. Verificarea codului HTML.
IAS8.

A9.

Verificarea codului CSS.

Utilizarea serviciilor de validare
a codului aplicatiei web.

C13. Verificarea referintelor
interne si externe. IA10.Verificarea referintelor interne
C14. Metoda cutiei albe. si externe.
C15. Testarea interfetei (Ul). |A11.Utilizarea metodei cutie albe la
C16. Testarea elementelor de testarea aplicatiei web.
navigare. IA12.Testarea interfetei (Ul) a
C17. Testarea logicii aplicatiei aplicatiei web.
web. A13.Test | telor d
.Testarea elementelor de
C18. Testarea cross-browser. . licatiei web
. . navigare a aplicatiei web.
C19. Testarea pe dispozitive & plicas
mobile. Al14.Testarea logicii aplicatiei web a
aplicatiei web.
IA15.Testarea cross-browser a
aplicatiei web.
IA16.Testarea aplicatiei web pe
dispozitive mobile.
UC3. Testarea C20. Verificarea si testarea A17. Verificarea formularelor.

elementelor
formularelor
aplicatiei Web

elementelor formularului:

- a campurilor de editare;

- a campurilor ascunse;

- a campurilor de expediere
a fisierelor;

- a listelor.

A18. Verificarea campurilor

formularelor.

A19. Testarea elementelor

formularului.
A20.
A21.

Testarea listelor.

Testarea campurilor ascunse.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

A22. Testarea campurilor de
expediere a fisierelor.

UCA4. Testarea
securitatii
aplicatiei web

C21. Securitatea aplicatiei web.
C22. Protocolul HTTP.
C23.Vulnerabilitatea server-
side:
- SQL-injection;
- File injection;
- Code-injection.
C24. Vulnerabilitatea client-
side:
- Cross-Site Scripting (XSS);
- Cross-Site Request
Forgery (CSRF);
- Unvalidated Redirects.

C25. Testarea cookies.

IA23.ldentificarea vulnerabilitatilor
aplicatiei web.

IA24.Testarea vulnerabilitatilor client-
side.

IA25.Testarea vulnerabilitatilor
server-side.

IA26.Testarea metodelor de stocarea
a datelor (cookies).

UCS. Testarea
performantei
aplicatiei web

C26.
stabilitatea aplicatiei Web:

Performanta si

- testarea performantei;
- testarea de stres;

- testarea de volum;

- testarea stabilitatii;

- modelarea tranzactiilor

IA27.Testarea performantei aplicatiei
web.

A28.Testarea de stres a aplicatiei
web.

IA29.Testarea de volum a aplicatiei
web.

IA30.Testarea stabilitatii a aplicatiei
web.

IA31.Modelarea tranzactiilor a
aplicatiei web.

UC6. Automatizarea
testarii
aplicatiilor web

C27. Unelte de testare
automata.

- Instalare;

- Inregistrare test;

- Rulare test;

- Creare comanda;

- Verificare;

- Creare suita de teste;
- Exportare.

- Arhitectura;

- Crearea si rularea testelor.

IA32.Folosirea utilitarelor la
automatizarea testarii.

IA33.Generarea datelor de testare.

IA34.Elaborarea sub indrumare a
sabloanelor de raportare.

IA35.Documentarea rezultatelor
evaluarii aplicatiei Web.

IA36.Utilizarea instrumentului de
testare automata in procesul de
testare a aplicatiilor web.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda

urmatoarele abilitati

C28. Testare AJAX.

IA37.Testarea arhitecturii AJAX in
cadrul aplicatiei web.

Atitudini specifice predominante de care trebuie sa dea dovada candidatul:

- Capacitatea de a pune intrebari pentru a intelege mai bine o informatie, pentru

a-si forma o opinie, pentru a executa o sarcina de lucru.

- Atentie si concentrare in procesul de executare a sarcinilor de lucru.

- Elemente de creativitate in executarea sarcinilor de lucru.

- Conduita autonoma in situatii de lucru corespunzatoare calificarii solicitate.

- Corectitudinea si coerenta limbajului specific profesiei.

- Interes pentru promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de

viata.

- Respectarea regulilor de securitate, ergonomice, etice etc. in activitatea de

munca.

6. Managementul proiectelor web

Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca
poseda urmatoarele cunostinte

urmatoarele abilitati

UC1. Utilizarea
functiilor de
baza ale
managemen
tului

C1. Specificatiile de proiect
software.

C2. Rolurile in cadrul echipei de

proiect software.

C3. Documentul de design al

solutiei proiectului software.

C4. Utilitare de organizare a

proiectului software:

- WBS;

- Grafic Gantt.

C5. Comunicarea in cadrul

proiectului:

- Verbal3;

- Scrisa.

Al. Redactarea specificatiilor de

proiect.

A2. Elaborarea diagramelor UML
conform specificatiilor de

proiect.

A3. Selectarea sablonului
arhitectural conform

specificatiilor proiectului.

A4. Reprezentarea graficd a

specificatiilor.

A5. Respectarea regulilor de
comunicare verbala in cadrul

proiectului.
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Unitati de
competenta

Obiectivele evaluate

Candidatul va demonstra ca

poseda urmatoarele cunostinte

Candidatul va demonstra ca poseda
urmatoarele abilitati

A6. Respectarea regulilor de
comunicare scrisa in cadrul
proiectului.

A7. Utilizarea listelor de discutii in
managementul proiectelor

software.

A8. Realizarea evidentei derularii

proiectului software.

UC2. Planificarea
proiectului
software

C6. Managementul domeniului:

- Specificul domeniului
proiectului.

- Scopul proiectului.

- Verificarea domeniului.

- Controlul domeniului.

C7. Managementul timpului:

- Pachetul de activitati.

- Durata activitatilor si
proiectului.

C8. Managementul costului:

- Estimarea costurilor.

- Metode de estimare.

C9. Managementul riscului:

- Riscuri.

- Gestionare riscurilor.

IA9. Definirea sub indrumare a

domeniului unui proiect.

IA10.Identificarea scopului
proiectului software.

IA11.Crearea sub indrumare a
structurii de descompunere a
activitatilor (SDA).

IA12.Testarea caracteristicilor
implementate in cadrul iteratiei.

IA13.Gestionarea sub indrumare a
listei de cerinte a proiectului.

IA14.Elaborarea graficului de lucru.

IA15.Precizarea activitatilor specifice
proiectului software.

IA16.Estimarea timpului necesar
pentru fiecare activitate.

IA17.Dezvoltarea sub indrumare a
jurnalului de
activitate/graficului de
lucru/programarii
calendaristice.

IA18.Estimarea costurilor pentru
operatiunile specifice unui
proiect software.

IA19.Identificarea factorilor care
intervin asupra costului.

IA20.Identificarea sub indrumare a
riscurilor.

IA21.Analiza riscurilor.

IA22.Identificarea factorilor de risc.
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Obiectivele evaluate

sistemelor de

al versiunilor: Sisteme

Unitati de
competenta Candidatul va demonstraca | Candidatul va demonstra ca poseda
poseda urmatoarele cunostinte urmatoarele abilitati
A23.Tntocmirea sub indrumare a
planurilor pentru evitarea
riscurilor.
UC3. Utilizarea C10. Sisteme clasice de control |A24.Selectarea sistemului de control

al versiunilor conform cerintelor

dezvoltare integrate.

control al centralizate de control a proiectului software.
versiunilor. N . A25. Instal ist lor d trol
versiunilor, sisteme .Instalarea sistemelor de contro
distribuite de control a a versiunilor.
versiunilor; IA26. Utilizarea sistemelor
C11. Terminologia specifica cent.rali.zlate de control a
sistemelor de control al versiuntior.
versiunilor: repository; IA27.Utilizarea sistemelor distribuite
working copy; checkout; de control a versiunilor.
update; commit; revision; IA28.Utilizarea terminologiei
import; conflict; resolve; specifice sistemelor de control
’ ’ ’ al versiunilor.
trunk; branches; tag; _ )
merge IA29.Selectarea instrumentului
1. si ' | distribuit d pentru dezvoltarea aplicatiilor in
. Sistemul distribuit de echip.
control al versiunilor git. . )

8 IA30.Instalarea instrumentului pentru
dezvoltarea aplicatiilor in
echipa.

IA31.Configurarea instrumentului
pentru dezvoltarea aplicatiilor in
echipa.

UC4. Utilizarea C13. Administrarea IA32.Crearea repozitoriului
instrumentel repozitoriului. proiectului software.
or pentru C14. Repozitoriu la distanta: A33.Modificarea repozitoriului
?neé‘éﬁli?ér‘;a Push; Fetch; Pull; Merge; proiectului software.
proiectelor C15. Ramificarea — branch. IA34. Trimiterea modificarilor in
software. Gestionarea ramurilor. repozitoriu.
C16. Extensii git pentru medii de |A35. Utilizarea comenzilor de

gestiune a repozitoriului.

IA36.Vizualizarea istoriei
modificarilor proiectului
software.

IA37.Anularea modificarilor din
repository proiectului software.

IA38.Utilizarea repozitoriului la
distanta.
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Obiectivele evaluate

Unitati de
competenta Candidatul va demonstra ca Candidatul va demonstra ca poseda
poseda urmatoarele cunostinte urmatoarele abilitati

IA39.Utilizarea ramificatii in
repozitoriu.

IA40.Crearea ramurilor in repozitoriu.

IA41.Contopirea ramurilor in
repozitoriu.

IA42. Mutarea ramurilor in
repozitoriu.

IA43.Utilizarea tag-urilor la
gestionarea proiectelor
software.

IA44.Solutionarea conflictelor
versiunilor proiectului software.

IA45.Instalarea extensiilor sistemelor
de control al versiunilor in medii
de dezvoltare integrate ale
proiectelor software.

Atitudini specifice predominante de care trebuie sa dea dovada candidatul:
- Capacitatea de a pune intrebari pentru a intelege mai bine o informatie, pentru
a-si forma o opinie, pentru a executa o sarcina de lucru.
- Atentie si concentrare in procesul de executare a sarcinilor de lucru.
- Elemente de creativitate in executarea sarcinilor de lucru.
- Conduita autonoma in situatii de lucru corespunzatoare calificarii solicitate.
- Corectitudinea si coerenta limbajului specific profesiei.

- Interes pentru promovarea activa a valorilor de mediu si a unui mod sanatos de
viata.

- Respectarea regulilor de securitate, ergonomice, etice etc. in activitatea de
munca.
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IV. Resursele didactice recomandate

Nr. . o .
Link catre resursa
crt.
1 Tutoriale tehnologii web
https://www.w3schools.com/
5 Site didactic CEITI
https://web.ceiti.md/
3 Cursuri si tutoriale HTML, CSS, Php-Mysq|l, JavaScript, Laravel
https://marplo.net/
Tutorial JavaScript modern
4 . .
https://learn.javascript.ru/
c Documentatia unor tehnologii web
https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web
6 Documentatia unor limbajului PHP
https://www.php.net/
7 Documentatia serverului de baza de date MySQL
http://www.mysqgl.com/
Biblioteca online CEITI
8 https://elibrary.ceiti.md/
Software Testing, An ISTQB- ISEB, Foundation Guide, Second Edition, Brian
Hambling, 2010 British Informatics Society Limited.
9 http://snaptracker.kisp.com/SnapWebWork/demo/Attachment/ACUS8845/
ShopCart/Proposal%2043355 1424/ISQTP.pdf
Testarea Produselor SW, verificarea si validarea de produse SW, Universitatea
Politehnica Bucuresti, Gheorghe Corina, Petre Radu, Paraschiv Radu,
Miu Madalina, Bucuresti 2013.
10 | http://stst.elia.pub.ro/news/IS/TEME IS 2012 13/1 MiuMa HereaCr
3GheorgheCo PetreRa ParaschivRa NegreiAl TeodorascuPa Test%20PSW
ver val v3.pdf
11 Checklist for Testing of Web Application
https://genorainfotech.com/Web Testing Guidelines.pdf
1 Controlul versiunilor al aplicatiilor web

https://git-scm.com/book/en/v2

25/25



https://www.w3schools.com/
https://web.ceiti.md/
https://marplo.net/
https://developer.mozilla.org/ru/docs/Web
https://www.php.net/
http://www.mysql.com/
https://elibrary.ceiti.md/
http://snaptracker.kisp.com/SnapWebWork/demo/Attachment/ACUS8845/ShopCart/Proposal%2043355_1424/ISQTP.pdf
http://snaptracker.kisp.com/SnapWebWork/demo/Attachment/ACUS8845/ShopCart/Proposal%2043355_1424/ISQTP.pdf
http://stst.elia.pub.ro/news/IS/TEME_IS_2012_13/1_MiuMa_HereaCr_3GheorgheCo_PetreRa_ParaschivRa_NegreiAl_TeodorascuPa_Test%20PSW_ver_val_v3.pdf
http://stst.elia.pub.ro/news/IS/TEME_IS_2012_13/1_MiuMa_HereaCr_3GheorgheCo_PetreRa_ParaschivRa_NegreiAl_TeodorascuPa_Test%20PSW_ver_val_v3.pdf
http://stst.elia.pub.ro/news/IS/TEME_IS_2012_13/1_MiuMa_HereaCr_3GheorgheCo_PetreRa_ParaschivRa_NegreiAl_TeodorascuPa_Test%20PSW_ver_val_v3.pdf
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